
团子陪伴·3D毛绒猫咪桌面萌宠系统竞品分析报告

一、市场背景与品类演进

电子桌宠赛道在 2026 年正在经历明显的代际切换。早期桌宠以 Shimeji 为代

表的 2D像素小人、VPet 为代表的数值养成类软件为主，核心逻辑是“桌面装饰

+轻交互”；随着 Vibe Coding 的兴起与 AI Agent 能力的成熟，桌宠开始承担新的

角色——把 AI 编程助手的工作状态具象化为有情绪反馈的桌面生命体，从而降

低程序员长时间与 AI 协作的高压焦虑。这一转型催生了两大类新产品：一类是

以Vibe Pet、OpenPet 为代表的“AI编程状态可视化”桌宠，另一类是以DeskClaw

为代表的“Agent 人格化执行型”桌宠。

在此背景下，团子陪伴定位为macOS 原生、纯离线、3D毛绒猫咪形态的“陪

伴+效率一体化”桌宠，既需要吸收 Vibe Coding 阵营在状态联动与协议标准化上

的先进经验，也需要避开泛 AI 聊天桌宠的纯娱乐化陷阱，更需要从传统桌宠阵

营中继承动画引擎与养成互动的成熟能力。

本报告将市面竞品划分为四大阵营系统梳理，并给出产品差异化切入建议。

二、第一阵营：Vibe Coding 与 AI 编程助手专属桌宠

这是与团子陪伴最具参照价值的阵营，核心逻辑是将 Codex、Cursor、Windsurf、

Claude Code 等 AI 编程助手的 thinking、tool use、waiting for approval、completed、

error 等状态转化为桌宠动画。

Vibe Pet 是目前该品类完成度最高的开源实现。它监听 Codex、Cursor、

Windsurf、Claude CLI、Gemini CLI、Copilot CLI 等十余种 Agent 的 Hooks 与 JSONL

会话文件，把 AI 状态映射为动画宠物；每个活跃的编辑器或 Agent 拥有独立的

宠物卡片，而非混成一个状态；支持从 Petdex 图库选择数千款形象或一键制作

自定义形象；可通过 BLE 把状态同步到Wio Terminal 或 ESP32-S3 等硬件，桌面

端则提供Windows/macOS/Linux 全平台安装包。Vibe Pet 已经验证了“AI 编程状

态可视化+多 Agent 独立宠卡+硬件延伸”的完整范式，是团子陪伴在状态联动维

度最重要的对标对象。

OpenPet 走的是另一条路，即兼容 Codex 宠物标准的独立本地运行时。它提

供透明、置顶、可拖拽的桌宠窗口，支持从 Petdex、Codex Pets 等兼容站导入形

象，并内置CLI、MCP、HTTP API 三种控制路径，Agent 可直接调用 thinking、success、

https://github.com/wangzongming/vibe-pet/releases
https://github.com/RyanNiu/codexpet-nest
petdex.crafter.run


failure、attention 等伴随事件。OpenPet 的价值在于证明了“桌宠运行时”与“AI

Agent”可以解耦：任何 Agent 只要接入 skill，就能驱动桌宠做表情、发消息。

这种架构思路值得团子陪伴借鉴——把状态协议标准化，未来可兼容任意 AI 编

程工具。

BongoCat 是基于 Tauri v2 开发的开源跨平台桌宠，15.8K Star，支持

Windows/macOS/Linux。它感知用户键盘、鼠标、手柄输入，打字时猫猫举爪敲

鼓、移动鼠标时探头跟随，并支持导入 Live2D 模型。BongoCat 本身不是 AI 编程

桌宠，而是“输入感知型桌宠”的基础设施，社区已有衍生用法——通过点击猫

猫快速唤起 CodeBuddy 等 CLI 工具进入 Vibe Coding。团子陪伴可借鉴其 Live2D

模型系统与低资源占用架构。

DeskClaw 由杭州 NoDesk AI 开发，形象为桌面“寄居蟹”，2026 年 2 月 14

日发布个人版，3月 7日开源企业版，公司同期完成近亿元融资。DeskClaw 个人

版能操作浏览器、读写文件、调用本地应用，深度适配飞书、钉钉、企微，支持

MiniMax、Kimi、GLM、Qwen、DeepSeek 等多模型切换，数据本地运行不上传云

端。它代表的是“Agen t 人格化+桌宠载体”的执行型极端——桌宠不再是状态

展示，而是能干活的数字员工。团子陪伴若向 Agent 执行方向延展，DeskClaw 是

最直接的参照。

Codex 原生内置宠物通过 Codex 桌面端的 Settings→Appearance→Pets 选用，

自带 8款像素风宠物，并支持通过/hatch 指令上传图片孵化自定义动画宠物。其

优势是零配置、状态响应最精准，缺点是选择有限、无法跨平台、脱离 Codex 生

态即不可用。

三、第二阵营：泛AI 聊天与互动陪伴型桌宠

这类产品融合 LLM，主打拟人化互动，虽不局限于编程场景，但在“AI 对

话”和“情绪识别”方面对团子陪伴有直接借鉴价值。

艾伴助手 Ipet 由 HuanzerTech 开发，2025 年 5 月 24 日上线，售价约 3美元。

它融合 DeepSeek 智能模型，提供 AI 少女陪聊、动态动作与舞蹈表演、人脸表情

同步、百种可选角色、语音助手（声控打开文件或网站）、内置记事本、后台小

游戏（钓鱼/老虎机/打字游戏）以及悬浮桌面驻留。Ipet 验证了“LLM+桌宠+二

次元 IP”的商业可行性，其“人脸表情同步”和“语音助手”是团子陪伴 AI 对

https://github.com/ayangweb/BongoCat
https://github.com/NoDeskAI/nodeskclaw
https://store.steampowered.com/news/app/3606960


话模块可借鉴的互动维度。

四、第三阵营：实体硬件与“情绪容器”型桌宠

大模型厂商和硬件厂商开始将 AI 从虚拟软件走向物理硬件。值得关注的趋

势是：Claude 生态已出现搭载四麦克风阵列的 AI 桌宠终端，能实时监控 AI 工作

状态，通过“会话空闲时睡觉、审批堆积时不耐烦”等情绪反馈同步工作节奏，

并支持物理按键一键批准 AI 工作流；2026 年 WAIC 上首发的灵嗒十二星座 AI

陪伴机器人，则搭载自研 LEE 情感引擎，代表了从“玩具”向“情绪容器”跃

迁的硬件产品。OPPO Bubble、荣耀魔法小耀屏等大厂“电子吧唧”与智能屏，

虽主打随身佩戴，但其轻量化设计和圈层交互理念对桌宠硬件化有启发。团子陪

伴V1.0虽聚焦软件端，但Vibe Pet已验证BLE硬件同步（Wio Terminal/ESP32-S3，

硬件成本约 30 元）的可行性，未来可考虑软硬一体路线。

五、第四阵营：传统养成、3D展示与解压型桌宠

这类产品是桌宠赛道的基石。

VPet Simulator 是完全免费开源的虚拟桌宠模拟器，GitHub 6.1K Star，

Steam“好评如潮”（5万+评测）。它提供 32 种动画×4种状态×3种类型的理

论 384 种动画组合，支持 Steam Workshop 创意工坊，用户可上传自定义角色、

物品、工作系统、对话文本、主题皮肤，并通过 C#插件MOD接入 Live2D/Spine。

VPet 的动画引擎与MOD架构是团子陪伴可直接复用的技术资产。

Shimeji 作为 2D像素桌宠的鼻祖，仅提供基础点击交互与爬墙动作，主要价

值在于庞大的动漫角色素材生态，但无办公配套、无 AI 能力、Mac 适配差。国

内同类“电子宠物仓库”主打刀盾狗、曼波娘等网红表情包形象，提供纯粹点击

解压；“空鱼桌面宠物”则支持用户上传真实宠物正脸照、AI 生成专属 3D 桌宠，

跨手机和电脑端提供轻量陪伴。这两款产品在“个性化定制”维度对团子陪伴有

借鉴意义。

六、竞品功能横向对比

产品 状态联动 形象自定义 跨平台 开源程度
与团子
关联度

Vibe Pet
监听 10+Agent 的
Hooks/JSONL

Petdex 数千款
+一键自制

Win/Mac/Linux+
BLE 硬件

开源 *****

https://gitcode.com/GitHub_Trending/vp/VPet
https://github.com/askn34/Shimeji-Extension


产品 状态联动 形象自定义 跨平台 开源程度
与团子
关联度

OpenPet
需手动配置

CLI/MCP/HTTP API

兼容
Petdex/Codex
Pets 导入

Win 已验证，
Mac/Linux 测试

中

开源（含 3个
Agent Skill）

****

DeskCla
w

任务执行时动画反
馈

固定寄居蟹，
可自定义语气

未明确 企业版开源 ****

BongoCa
t

感知键鼠输入，非
AI 状态

Live2D 模型导
入

Win/Mac/Linux 开源 ***

艾伴
Ipet

无编程状态联动 百种角色 仅Windows 闭源商业 **

VPet
Simulato

r
无

Workshop+C#
MOD

桌面端（Win 主
导）

开源 ***

Shimeji 无
2D像素角色替

换
仅Windows 开源 **

七、团子陪伴的差异化切入点与建议

综合四大阵营分析，团子陪伴在 V1.0 阶段确立了五项核心差异化优势：3D

毛绒立体形象（区别于 2D像素与平面 Live2D）、双层状态机智能防干扰（手动

点击无冷却、自动动画 1.5s 冷静期、专注模式屏蔽自动动画，全行业唯一）、

陪伴+效率一体化（桌宠互动+专注计时+待办+计算器+随笔+健康打卡六大工具

统一右键入口）、纯本地离线零广告（全程无网络请求，数据本地 JSON 加密）、

macOS 原生深度适配（PyQt5+FFmpeg，Intel/M 系列全芯片，≤120MB 内存、≤

3%CPU的轻量性能）。

面向未来迭代，建议在三个维度建立长期壁垒。其一，状态联动颗粒度深化：

Vibe Pet 已解决“能否联动”，团子陪伴应深入到“联动的细腻度”——Debug

报错时猫咪的特定反应、Token 消耗可视化、多 Agent 并行时的多宠协作叙事，

并考虑兼容 OpenPet 的 CLI/MCP 协议以实现跨 Agent 生态互通。其二，情感引擎

长效化：借鉴灵嗒 LEE 情感引擎的“长期记忆+人格一致性”路径，让猫咪的成

长值与用户编程/专注行为绑定，跨会话记忆用户偏好，在高压时刻给予差异化

情绪反馈。其三，形象生态化：至少兼容 Petdex 导入协议，建立自有形象市场

鼓励 UGC，并探索“AI 一键生成专属桌宠”的个性化路径。

团子陪伴最关键的突围点在于：Vibe Pet 解决了“状态可视化”，OpenPet

解决了“协议标准化”，DeskClaw 验证了“Agent 人格化+桌宠载体”的商业价

值，但三者均未深耕macOS 原生体验与“陪伴+效率一体化”的闭环。团子陪伴



应牢牢占据“macOS 原生、纯离线、3D 毛绒、防干扰状态机”这一细分心智，

在 V1.1/V1.2 迭代中逐步引入 AI 编程状态联动与跨平台能力，形成难以被快速复

制的产品壁垒。


